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Die RWTH st als
familiengerechte
Hochschule zertifiziert.
Wir wollen an der RWTH
Aachen beson-ders die
Karrieren von Frauen
férdern und freuen uns
daher Uber
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bevorzugt bertcksich-
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Die RWTH Aachen ist
fur ihre Bemihungen
um die Ausbildung und
Beschaftigung
schwerbehinderter
Menschen mit dem
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freundlich"  ausgezei-
chnet worden. Bewer-
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Software
Engineering

WISSENSCHAFTLICHE/R MITARBEITER/IN IM BEREICH
MODELLBASIERTE SOFTWARE-ENTWICKLUNG UND ANALYSE

Am Lehrstuhl fur Software Engineering der RWTH Aachen ist ab sofort die Stelle
eines/einer wissenschaftlichen Mitarbeiters/-in zu besetzen.

Modellierung hebt die  Softwareenwicklung auf eine neue
Abstraktionsstufe, wodurch Software-intensive Systeme in kirzerer Zeit
und in hoher Qualitat entwickelt und analysiert werden kénnen. Heute
existieren Dbereits Verfahren um modellbasiert Systeme hinsichtlich
verschiedener Qualitaten zu analysieren. Im DFG-geforderten
Forschungsprojekt FeCoMASS erforschen Sie, wie die Analysen uber
solche Modelle aus dem Software Engineering mit einander in Beziehung
stehen und miteinander komponiert werden kénnen, sodass sie einander
Unterstitzen. Sie erforschen die Bedeutung modellbasierter Analyse und
erproben neue Ansatze mit selbst entwickelten Prototypen an realistischen
Szenarien aus dem Exzellenzcluster Internet of Production und der Analyse
von Softwarearchitekturen.

Werden Sie ein Teil unseres agilen und dynamischen Teams, um die Welt
der Softwareentwicklung mit den von Ihnen entwickelten semantischen
Evolutionstechniken nachhaltig zu verbessern!

e Ein GOberdurchschnittlich abgeschlossenes Universitatsstudium (Master oder
Diplom) in der Informatik oder einem eng verwandten Fachgebiet

e Ausgezeichnete Kenntnisse in mehreren Teilgebieten des Software
Engineering, speziell Modellierung

¢ Gute Programmierkenntnisse gangiger Programmiersprachen, insb. Java

e Hohe Motivation, Kooperations- und Teamfahigkeit sowie die Fahigkeit zur
eigenstandigen, verantwortungsbewussten und erfolgreichen Projektdurch-
fuhrung werden erwartet

e Sehr gute Englischkenntnisse

o Die Einstellung erfolgt im Beschéftigtenverhéltnis. Es handelt sich um
Vollzeitstellen. Auf Wunsch kann eine Stelle auch in Teilzeit besetzt werden.

e Die Stelle ist zum n&chstméglichen Zeitpunkt zu besetzen und zunachst auf
drei Jahre befristet. Eine Mdglichkeit zur Verlangerung ist vorgesehen und
erwinscht.

e Eine Promotionsmdglichkeit besteht und ist erwiinscht.
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